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■業界ニュース

1.主要な法規制動向
「情報通信網の利用促進およ
び情報保護等に関する法律」
の制定

「オンラインデジタルコンテン
ツ産業発展法」の制定

「インタネット住所資源に関す
る法律」の制定

「ゲーム産業振興に関する法
律」の制定

「射倖性ゲーム物遮断プログ
ラム」（文化観光部告示）の制
定

「個人情報の技術的・管理的
保護措置の基準」（放送通信
委員会告示）の制定

「情報通信産業振興法」の制
定

「放送通信発展基本法」の制
定

「インタネット広告に関する審
査指針」（公正取引委員会例
規）の制定

「ゲーム物等級委員会等の
等級分類審議規定」（ゲーム
物等級委員会公告）の制定

「コンテンツ産業振興法」の制
定

「情報通信基盤保護法」の制
定

「インタネットマルチメディ
ア放送事業法」の制定

「ゲームアイテム取引仲介サ
イトの青少年有害媒体物決
定告示」（保健福祉部告示）
の制定

2.事件・事故・出来事

ハンゲームがオンライン
ゲーム事業に本格参入

韓国移動通信輸出振興セ
ンターの設立

三星電子がアンテナ内蔵
型携帯電話を販売開始

LG電子が国内初のMP3
フォンを販売

三星ネットワークスが受発
信が可能なインタネット電
話サービスをスタート

韓国ソフトウェア振興院は
国内オンラインゲームの
海外進出を支援するため
「ゲーム＆ゲームワール
ド・チャンピオンシップ」イ
ベントを開催

韓国情報保護振興院と情
報通信国際協力振興院、
旧韓国インタネット振興院
が統合し、新韓国インタ
ネット振興院が発足

株式会社カカオは無料 コ
ミュニケーションアプリの
「カカオトーク」サービスを
提供開始

青少年のゲーム中毒が拡
散

京畿道が全国で初めてス
マートフォン中毒の予防事
業を推進

ゲーム物に対する民間等
級分類時代が渡来

韓国消費者保護院がイン
タネットや有料サイトの利
用者被害が増加すること
を踏まえ、その補償基準を
検討

オンラインゲームが従来
の2Dから3Dへと世代交代

SKテレコムが国内初の画
像通話サービスを開始

ゲーム産業開発院は、189
億ウォンの予算を投入し、
ゲーム産業育成を積極的
に推進

携帯電話の3Dゲーム時代
が渡来

三星電子がAndroidスマー
トフォンとGalaxy Sを発売
開始

 LGと三星電子がカメラ
フォンの販売開始

三星電子が3GBの貯蔵能
力を持つマルチメディア
フォンを販売

スマートフォンブーム到来

インタネット同窓会サイトで
あるタモイムがオンライン
ゲーム事業に本格参入

3.主要プレイヤー動向

（進出、撤退、統廃合、
M&A)

Actoz Softがオンライン
ゲームを中華圏へ輸出

ネクソンが日本法人として
株式会社ネクソンジャパン
を設立

オンライゲーム会社「 コラ
ムオンライン」が日本へオ
ンラインゲームの輸出契
約を締結

情報通信部は国内デジタ
ルコンテンツ産業の海外
進出を支援するため、215
億ウォンの予算を投入

ネイバーが日本法人とし
てネイバージャパン株式
会社を設立

国産の検索サービスがア
メリカ進出

文化体育部と韓国コンテン
ツ振興院は国産オンライン
ゲームの海外進出支援を
拡大

株式会社イヤギは独自で
開発した「ファンタジー4
ユー」を日本のゲーム専
門事業者である1CLICKと
2間の販権契約を締結

G&Iエンタープライズは自
社のPCバン事業をフレン
チャイズとして海外進出

KTが米国のHerrcot者とオ
ンラインゲーム輸出契約を
締結

カバルオンラインがタイ市
場に進出

オンラインゲーム会社の
GPMスタジオが日本進出

■ヒット、注目、新商品など

（広告、コマーシャル） KT QOOK広告

（通信、システム） ナビゲーション 超高速インタネットXpeed Hi-Pass KT QOOK カカオトーク LTEサービス

グーグルマップ

（デバイス/携帯電話・スマホ）Anycall Dual Polder color mobile phone camera phone 多機能複合携帯 衛星DMBフォン
スリム携帯ウルトラエディ
ション

インタネットフォン Hap-TicⅡ T*Omnia Ⅱ GALAXY　S GALAXY　S2 GALAXY　S3

ブラックカラー携帯 画像通話フォン iフォン4 NoteⅡ

（デバイス/その他） 大容量MP3 iPod IPTV ネットブック タブレットPC iPad2

（ＷＥＢサイト） アイラブスクール ネイバー Cyworld インタネット討論サイト

（ＳＮＳ） ブログ ソーシャルメディア Twitter

Facebook

（アプリ全般） チャングムの誓いモバイ
ルゲーム

コムプレーヤー

（その他”ＩＴ”関連） アバタ デジタルフォト UCC 思いのままT 車両用ブラックボックス

（注釈）
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