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ビスティ／フィールズ　ヱヴァンゲリヲン・真実の翼Ｇビスティ／フィールズ　ヱヴァンゲリヲン・真実の翼Ｇ
（納品日：（納品日：20112 0 1 1年３月年３月2727日）日）新機種紹介新機種紹介新機種リサーチ新機種リサーチ

種別　　：種別　　：ＲＴＲＴ
ボーナス：ボーナス：ＳＢＢ：最大ＳＢＢ：最大402402枚、ＮＢＢ：最大枚、ＮＢＢ：最大259259枚、ＲＢ：ほ枚、ＲＢ：ほ
ぼぼ5252枚枚
ＲＴＲＴ    　：　：約約0.30.3枚／Ｇ（ビーストモード）、約枚／Ｇ（ビーストモード）、約0.60.6枚／Ｇ（暴枚／Ｇ（暴
走・覚醒モード）走・覚醒モード）

－－ＰＰＷＷＡＡＶＶＥＥACHINKOACHINKO

リサーチ日時：リサーチ日時：20112011年３月年３月2828日（月）導入１日目日（月）導入１日目
リサーチ地区：リサーチ地区：東京・新宿区　繁華街店東京・新宿区　繁華街店
営業方法　　：営業方法　　：無制限無制限
換金率　　　：換金率　　　：等価交換等価交換
設置台数　　：設置台数　　：約約230230台（スロット専門店）台（スロット専門店）
吹き返し　　：吹き返し　　：平均平均500500～～700700枚、最大枚、最大40004000枚枚
ハマリ回数　：ハマリ回数　：平均平均400400～～500500ゲーム、最深ゲーム、最深10701070ゲームゲーム
ベース　　　：ベース　　　：40.740.7ゲーム（ゲーム（3030サンプル）サンプル）

リサーチデータリサーチデータ

▼ソフトは時代のトレンドから乖離した旧来型の設計と言わざるを得ず、出玉性能やＲＴ仕様に対する支持は得▼ソフトは時代のトレンドから乖離した旧来型の設計と言わざるを得ず、出玉性能やＲＴ仕様に対する支持は得
られづらい一方、ゲーム性に関しては、映像面の刷新と演出数の大幅な拡充、「モバスロ」機能の新搭載に伴っられづらい一方、ゲーム性に関しては、映像面の刷新と演出数の大幅な拡充、「モバスロ」機能の新搭載に伴っ
て、完成度や魅力が格段に向上しており、稼働の軸を担う定番機種として、シリーズ機やモチーフファンによるて、完成度や魅力が格段に向上しており、稼働の軸を担う定番機種として、シリーズ機やモチーフファンによる
演出見たさの遊技が中長期に渡って持続する可能性が高い。演出見たさの遊技が中長期に渡って持続する可能性が高い。
▼特に「モバスロ」機能が有する“やり込み要素”の浸透が運用期間を左右する大きなカギを握るはずで、導入▼特に「モバスロ」機能が有する“やり込み要素”の浸透が運用期間を左右する大きなカギを握るはずで、導入
店舗では、プレイヤーの動向から、当該機能の浸透度合と今後予定されている期間限定のモバスロ専用季節イベ店舗では、プレイヤーの動向から、当該機能の浸透度合と今後予定されている期間限定のモバスロ専用季節イベ
ントの内容に至るまでチェックし、実際のホールイベントなどとの連動性を持たせることが重要と言える。ントの内容に至るまでチェックし、実際のホールイベントなどとの連動性を持たせることが重要と言える。

運用方法運用方法

総合得点総合得点

16.5 point16.5 point

▼過去のシリーズ機の中でも「ヱヴァンゲリヲン新劇▼過去のシリーズ機の中でも「ヱヴァンゲリヲン新劇
場版」の視聴者向けの色が濃くなったことも事実で、場版」の視聴者向けの色が濃くなったことも事実で、
視聴経験を有さない層、或いはモチーフの非ファン層視聴経験を有さない層、或いはモチーフの非ファン層
には、前作までのシリーズ機と代わり映えしない印象には、前作までのシリーズ機と代わり映えしない印象
を与えかねない。を与えかねない。

ゲーム性ゲーム性
▼シリーズ機最多となる連続系演出とプレミアムー▼シリーズ機最多となる連続系演出とプレミアムー
ビーの収録、演出効果の高いネルフ役物や初号機役物ビーの収録、演出効果の高いネルフ役物や初号機役物
の搭載など、過去のシリーズ機と比較しても、演出のの搭載など、過去のシリーズ機と比較しても、演出の
充実ぶりは際立っており、モチーフの再現性及びモ充実ぶりは際立っており、モチーフの再現性及びモ
チーフファンへの訴求力は極めて高い。チーフファンへの訴求力は極めて高い。

★リサーチャーの視点★　★リサーチャーの視点★　▼劇場版の映像を引用した、シリーズ最多の連続系演出とプレミアム演出、「モ▼劇場版の映像を引用した、シリーズ最多の連続系演出とプレミアム演出、「モ
バスロ」機能など、モチーフファンには魅力的に映る要素が満載で、ゲーム性に対する高い支持が得られることバスロ」機能など、モチーフファンには魅力的に映る要素が満載で、ゲーム性に対する高い支持が得られること
は間違いない。しかし、ソフト面においては、は間違いない。しかし、ソフト面においては、400400枚超のボーナスを搭載したことによって、深めのハマリやボー枚超のボーナスを搭載したことによって、深めのハマリやボー
ナス間の間延びが生じやすい点は懸念され、ボーナス合成確率ナス間の間延びが生じやすい点は懸念され、ボーナス合成確率150150分の１前後のノーマルタイプが多数存在する分の１前後のノーマルタイプが多数存在する
中、辛さや重さのみが強調される危険性も高い。なお、今後は設定看破に関する情報開示に合わせてイベントな中、辛さや重さのみが強調される危険性も高い。なお、今後は設定看破に関する情報開示に合わせてイベントな
どを開催し、ファンの定着を図るという、過去のシリーズ機と同様の運用を行なえば問題ないだろう。どを開催し、ファンの定着を図るという、過去のシリーズ機と同様の運用を行なえば問題ないだろう。

ソフトソフト
▼「ビーストモード」から「覚醒モード」への昇格頻▼「ビーストモード」から「覚醒モード」への昇格頻
度が低く、「ビーストモード」が短ゲームで終了する度が低く、「ビーストモード」が短ゲームで終了する
ケースも多発するため、ＲＴの魅力よりもＲＢの獲得ケースも多発するため、ＲＴの魅力よりもＲＢの獲得
枚数が少ないというデメリットの方が先行しやすい。枚数が少ないというデメリットの方が先行しやすい。

▼シリーズ機の基本設計を踏襲しながら、ＲＢ当選時▼シリーズ機の基本設計を踏襲しながら、ＲＢ当選時
の落胆感を軽減させるべく、ＲＢ終了後に突入するＲの落胆感を軽減させるべく、ＲＢ終了後に突入するＲ
Ｔ「ビーストモード」を付与している。Ｔ「ビーストモード」を付与している。
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